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Ⅰ.対戦方式                                                              

1 部リーグ・・・一度総当たりを行い、1 次リーグ終了時点の順位に応じて上位 4 チーム、中位 4 チーム、下

位 4チームの 3ブロックに分ける。2次リーグでは各ブロック内で再び総当たりを行う。(14試合) 

2 部リーグ・・・一度総当たりを行い、1 次リーグ終了時点の順位に応じて上位 4 チーム、中位 4 チーム、下

位 4チームの 3ブロックに分ける。2次リーグでは各ブロック内で再び総当たりを行う。(14試合) 

3 部リーグ・・・並列 2 ブロック制（並列 7.6 試合+並列同順位同士 1 試合）、下位 3 チームは総当たりを行

い、順位を決定する。(7～9試合) 

4 部リーグ・・・4 ブロックに分け、各ブロック内で総当たりを行う。１位同士で順位決定戦（トーナメント方式）

を行う(5～8試合) 

 

 

Ⅱ.2024年度 リーグ編成                                                    

1部リーグ・・・12チーム 

2部リーグ・・・12チーム 

3部リーグ・・・15チーム 

4部リーグ・・・25チーム 

 

 

Ⅲ.2024年度 昇降格                                                      

今年度の昇降格はありとする。 

⚫ 1部リーグ 

12位・11位→2部 1位・2位と入替戦（2戦先勝） 

⚫ 2部リーグ 

12位・11位→3部 1位・2位と入替戦(1戦先勝) 

⚫ 3部リーグ 

15位・14位・13位→4部 2位・3位 4位と入替戦（1戦先勝） 

⚫ 4部リーグ 

1位は自動昇格となる 

 

※1 部リーグおよび 2 部リーグのチーム数は 12 チーム、3 部リーグは 16 チーム、4 部リーグについてはそ

の年度の参加チーム数によって編成を検討する。 
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Ⅳ.2025年度 リーグ編成（予定）                                               

1部リーグ・・・12チーム  

2部リーグ・・・12チーム 

3部リーグ・・・16チーム 

4部リーグ・・・30チーム(参加校により変動あり) 

 

Ⅴ.2024年度リーグ戦が中止または途中中止した場合の順位決定について                  
⚫ 1部リーグ 

 

1. リーグ戦の中止が決定された時点で順位を決定するが、1 部リーグの全大学が 8 試合を終えているこ

とを条件とする。決定した順位を参考に、インカレ出場推薦チームを決定する。 

 

※勝敗が同じ場合、「総得点－総失点」の大なるチームを上位とする。決定しない場合はゴールアベレージ

の大なるチームを上位とする。それでも決定できない場合は、抽選を持って順位を決定する。 

 

2. 開催できた試合数が 7 試合以下の場合、昨年度（2023 年度）リーグ戦の成績を参考に、インカレ出場

チームを推薦する。 

 

 

 

⚫ 2部リーグ・3部リーグ・4部リーグ 

 

1. 11月末まで延期期間とし、予定している試合を遂行できるよう努める。 

 

2. 予定している試合を全て遂行できなかった場合、リーグ戦不成立とする。よって、昇降格はなしとし

「2025年度昇降格」を移行する。 


